Nom :



       

CONTROLE 

1) Indique le titre et le compositeur étudiés. (1 point)

………………………………………………………………………………………………………………..

2) Quel(s) type(s) de musique ont été abordés à travers cette œuvre ? (1 point)

……………………………………………………………………………………………………………….

	3) Indique dans les cases l’ordre d’apparition des 6 sons (3 points)

( mer                                           (   insectes                                                   (   oiseaux

(    bois                                           (  sons synthétiques                                    (   clavecin


	4) Reconnaître un son et son intensité. Indique le son que tu entends grâce à son schéma . (2 points)
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	5) Tu vas entendre plusieurs sons en même temps. Indique dans le tableau le ou les sons manquants en les entourant (4 points)

Exercice n°1

Exercice n°2

Exercice n°3

Bois

Clavecin

Piano

Mer 1

Insectes

Cloche

Oiseaux 2

Sons synthétiques

Insecte

Oiseaux 3

Mer

Bois 




	6) Tu vas entendre plusieurs extraits. Indique d’une croix, quelle est « l’image » qui correspond à ce que tu entends. 

(2 points)

Extrait n°1 :

( 
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Extrait n°2 :
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	7) Complète les 5 éléments manquants de cette partition en t’aidant de la liste de sons : (5 points)

Nuages harmoniques - bord de l’eau - mer synthétique -  insectes -  piano -  chime -  bois - grillons -  clavecin - bois - oiseau exotique - sons synthétiques - vent -
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	8) En t’aidant de la liste de sons de la question précédente, indique les sons que tu entends dans ce passage. 

( 2 points + 1 point de bonus si les sons sont donnés dans l’ordre)  

………………………………………………………………………………………………………………………….








